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Vorwort

Dieses Buch setzt ein Mindestmafl an Grundkenntnissen im Umgang mit dem PC voraus.
Es ermoglicht dem Leser im Selbststudium das Erlernen der Programmiersprache Java.
Java ist eine von der Firma SUN entwickelte Sprache und seit 1995 auf dem Markt. Sie ist
immer noch eine relativ junge Programmiersprache und wird dadurch noch vielen Wand-
lungen unterworfen sein.

Im Jahre 2010 wurde SUN durch die Firma Oracle ibernommen und Oracle veréffentlichte
- nach langerer Entwicklungszeit — im Herbst 2017 die Version Java 9.
Anderungen, die die Grundlagen der Sprache betreffen, sind in der 5. Auflage mit in das
Schulbuch eingeflossen. Ferner wurde der Inhalt an die aktuellen Versionen von Tomecat,
MySQL und der Servlet-API von Oracle angepasst. Als Betriebssystem kommt nun
Windows 10 zum Einsatz. Inhalte und Aufgaben kénnen aber auch unter Linux oder einem
anderen Betriebssystem umgesetzt werden. Die Installation von Tomcat, MySQL oder der
Servlet API ist dann entsprechend anzupassen.

Die einzelnen Kapitel des Werkes bauen aufeinander auf. Ubungen bzw. Aufgabenstellun-
gen fithren oft tiber mehrere Kapitel des Werkes hinweg und betrachten Sachverhalte aus
verschiedenen Blickwinkeln.

In dem Kapitel Datenbank werden minimale Kenntnisse der grundlegenden SQL-Befehle
vorausgesetzt. Auch zum Kapitel Servlet sollten zum besseren Verstdndnis Basiskenntnisse
zum Aufbau eines HTML-Dokumentes vorhanden sein.
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1 Java

Java ist eine sehr sichere Sprache und verlangt vom Programmierer bei Eingaben tiber die
Tastatur, dass er sich um auftretende Fehler kiitmmert. Der Programmierer kennzeichnet
die Methode, in der ein Fehler auftreten kann, durch das Schliisselwort throws <Feh-
lergruppe> nach dem Methodenkopf (Zeile 4). Ein Fehler wird jetzt an die virtuelle
Maschine zuriickgegeben, spater werden Mechanismen gezeigt, wie im Programm Fehler
abgefangen werden kénnen.

Grundsatzlich werden Fehler zu Gruppen zusammengefasst. Die bei der Eingabe mogli-
chen Fehler sind in der Gruppe I0Exception (IO = input/output; exception = Ausnahme/
Fehler) enthalten. Da diese Gruppe nicht mehr zum allgemeinen Sprachumfang gehort,
muss sie zusitzlich tber die Anweisung (Zeile 1): import java.io.*; eingebunden
werden.

[1] import java.io.¥*;
[2] public class EinfachsteEingabe {
(3]
[4] public static void main(String argv[])throws IOException {
[5] int zeichen;
[6] zeichen=System.in.read();
[7] System.out.print( H
[8] System.out.println(zeichen);
[9] System.out.print( )i
[10] System.out.print((char)zeichen);
[11] System.out.println( )
[12] }
[13] }

Die Methode read () liest genau ein Zeichen tiber Tastatur ein und liefert als Ergebnis
den ASCII-Wert (Zeile 7). Will man das ASCII-Zeichen auf dem Bildschirm ausgeben, so
muss man den ASCII-Wert in ein ASCII-Zeichen umwandeln. Dieser Vorgang wird
typecast genannt.

o Allgemein: (Typ)Bezeichner
e Hier: (char)zeichen

Will man komfortable Eingaben tiber die Tastatur erledigen, so gibt es in Java die Klasse
BufferedReader. In dieser Klasse ist die Methode readLine () definiert, die zeilen-
weise Zeichenketten einlesen kann. Damit entfallt auch das umstidndliche Umwandeln von
Uni-Code-Wert/Zeichen.

Zeilenweises Einlesen mit der Tastatur erfolgt in Java tiber einen Puffer, der uns nach Eingabe des
Returns (bzw. Enter) die eingegebenen Zeichen als String (Zeichenkette) zur Verfugung stellt. Diese
gepufferte Eingabe wird auch beim Einlesen aus Textdateien oder beim Lesen von Textdateien, die
auf einem anderen Rechner (z. B. HTML-Dokumente) liegen, benutzt.

Der Aufbau der Anweisung ist sehr komplex und wird in den kommenden Kapiteln nach
und nach erklart. Sie miissen die Anweisung zu diesem Zeitpunkt noch nicht bis ins Letzte
verstanden haben.



1.8 Einlesen Uber Tastatur

Quellcode Eingabe.java:

[1] import java.io.¥*;

[2] public class Eingabe {

[3]

[4] public static void main(String argv[])throws IOException {
[5] String str;

[6] BufferedReader input = new BufferedReader(
[7] new InputStreamReader/(
[8] System.in));

[9] System.out.print( )
[10] str = input.readLine();
[11] System.out.print( H
[12] System.out.println(str);
[13] System.out.println( H
[14] }
[15] }

Wie im Quellcode zu sehen, ist eine Eingabe tiber Tastatur in einer Anwendung nicht ganz
so problemlos wie die Vereinbarung einer einfachen Variablen. Die Zeilen 6 bis 8 wurden
aus Platzgriinden auf 3 Zeilen verteilt, was aber nicht zwingend notwendig ist.

Um die Eingabe tiber Tastatur zu ermdglichen, missen immer drei Bestandteile im Quell-
code erginzt werden:

1. Importieren aller Klassen aus dem Paket java.io durch import java.io.*;
(Zeile 1)

2. Erginzen des Methodenkopfes, in der die Eingabe iiber Tastatur gemacht werden soll, um
die Schliisselworter throws IOException (Zeile 4)

3. Erzeugen eines Objekts (Objekt ist eine ,spezielle Variable®), das zur Eingabe iiber Tastatur
genutzt werden kann (Zeile 6-8)

Diese drei Schritte sind immer notwendig, um Eingaben tiber die Tastatur zu tatigen. Jetzt
ist es moglich, mit der Anweisung input.readLine() die gesamte eingegebene Zeile
einzulesen (Zeile 10). Damit die Information nicht verloren geht, wird sie einer Variablen
vom Typ String zugewiesen (hier str, Zeile 10).

1.8.2 Einlesen liber Tastatur mit der Scanner-Klasse

Ab der Java-Version 1.6 steht in dem Paktet java.util die Klasse Scanner zur Verfigung.
Mithilfe der Klasse Scanner ist das Einlesen tber Tastatur (inkl. Umwandlung in den
gewunschten Datentyp — int usw.) erleichtert worden.

Benutzen wir die Aufgabenstellung des vorangegangenen Kapitels, bei der es um das Ein-
lesen eines Benutzernamens geht. Schauen Sie sich folgenden Quellcode an:




1 Java

Quellcode EingabeNEU.java:

[1] import java.util.*;

[2] public class EingabeNEU {

[3]

[4] public static void main(String argv[]) {
[5] String str;

[6] Scanner input = new Scanner(System.in);
[7] System.out.print("Name eingeben: ");

[8] str = input.nextLine();

[9] System.out.print("Guten Tag Benutzer ");
[10] System.out.println(str);

[11] System.out.println("Programmende Eingabe.");
[12] }

[13] }

In Zeile 1 steht eine Import-Anweisung fiir das Paket java.util, da dort die Klasse Scanner
definiert ist. In Zeile 6 wird ein Objekt der Klasse Scanner angelegt, das als Eingabestrom
die Standardeingabe (System.in) nutzt. Ab dieser Zeile sind nun einfachste Leseoperatio-
nen moglich. In Zeile 8 wird die ganze Zeile (bis zum ,ENTER®) von der Konsole gelesen
und als Zeichenkette (String) der Variablen str iibergeben.

In den nun folgenden Seiten wird diese Variante zum Lesen von der Konsole verwendet.

1.9 Lineare Programme

Sollen fiir die Losung einer Aufgabe mehrere Anweisungen hintereinander ausgefithrt
werden, konnen sie im Algorithmus in der gleichen Reihenfolge beschrieben werden.

Abb. 1.2: Struktogramm lineare Programme

Auftrag

(summe. java) Es soll eine Applikation erstellt werden, die die Summe zweier einzuge-
bender ganzer Zahlen bildet und das Ergebnis auf dem Bildschirm ausweist.



1.9 Lineare Programme

Auf das Wesentliche verkiirzt, hat das Struktogramm folgendes Aussehen:

Abb. 1.3: Struktogramm Summe.java

Die Verkiirzungen, die hier moglich waren, beziehen sich auf das Thema ,benutzerfreund-
liche Programmierung”. Wenn im Struktogramm steht ,Eingabe zahll, zahl2® ist damit die
benutzerfreundliche Eingabe von beiden Werten gemeint, die die entsprechenden Ausga-
ben von Eingabeaufforderungen beinhalten. Durch diese Verkiirzungen lenken im Struk-
togramm die benutzerfreundlichen Teile nicht von den wesentlichen Teilen der
Programmierung ab.

Quellcode Summe.java (Variante mit BufferedReader):

[1] import java.io.¥*;

[2] public class Summe {

[31]

[4] public static void main(String argv[])throws IOException {
[5] String str;

[6] int zahll,zahl2,ergebnis;

[7] BufferedReader input = new BufferedReader(

[8] new InputStreamReader/(

[9] System.in));

[10] System.out.print("Geben Sie die erste Zahl ein: ");
[11] str = input.readLine();

[12] zahll = Integer.parseInt(str);

[13] System.out.print("Geben Sie die zweite Zahl ein: ");
[14] str = input.readLine();

[15] zahl2 = Integer.parseInt(str);

[16] ergebnis = zahll + zahl2;

[17] System.out.println("Die Summe von "+zahll+" und "+
[18] zahl2 + "ist: "+ergebnis);
[19] System.out.println("Programmende Summe.");

[20] }

[21] }

Integer.parseInt(str) (Zeile 12,15):

Alle tiber input.readLine() eingelesenen Informationen werden als String (Zeichen-
kette) abgespeichert. Da man aber die Informationen nicht als Zeichenkette benétigt, son-
dern damit rechnen will, muss die Zeichenkette in eine Zahl umgewandelt werden. Diese
Umwandlung von String nach int geht iiber die Anweisung Integer.parseInt(str).
Es ist aber auch moglich, diese Umwandlung direkt iiber die Scanner-Klasse durchzufithren
(siehe folgenden Quellcode, der beide Varianten enthalt). Es gibt fiir alle einfachen Daten-
typen eine entsprechende Methode (nextFloat, nextDouble, nextByte ...).




1 Java

Die Moglichkeit der Umwandlung von String in einen einfachen Datentyp gibt es fir:
byte, short, int, long, float und double. Beachten Sie die Grof(- und
Kleinschreibung.

Weitere Informationen finden Sie in der API-Dokumentation im Paket java.lang.

Quellcode Summe.java (Variante mit Scanner):

[1] import java.util.*;

[2] public class Summe {

[3]

[4] public static void main(String argv(]) {

[5] int zahll,zahl2,ergebnis;

[6] Scanner input = new Scanner(System.in);

[7] System.out.print("Geben Sie die erste Zahl ein: ");
[8] zahll = Integer.parseInt(input.nextLine());

[9] System.out.print("Geben Sie die zweite Zahl ein: ");
[10] zahl2 = input.nextInt();

[11] ergebnis = zahll + zahl2;

[12] System.out.println("Die Summe von "+zahll+" und "+
[13] zahl2 + " ist: "+ergebnis);

[14] System.out.println("Programmende Summe.");

[15] }

[16] }

System.out.println(,Die Summe von "+zahll+" und "+ zahl2 + "ist:

"+ergebnis);

Will man Text und Inhalte von Variablen ausgeben, so kann man dies entweder in getrenn-
ten System.out.print(..)-Anweisungen angeben oder durch das Verkettungszeichen
»+° in einer Anweisung zusammenfassen.

Beispiel

System.out.print(4);
System.out.print("+");
System.out.print(3);
System.out.print("=");
System.out.println(7);

Oder in einer Anweisung:

System.out.println(4+"+"+3+"="+7);

Aufgaben

1. (Subtraktion. java) Verdndern Sie das Programm Summe, sodass es die Differenz der
beiden eingegebenen ganzen Zahlen ausgibt.

Subtraktion zweier ganzer Zahlen

Zahl 1: 23

Zahl 2: 4

Das Ergebnis der Subtraktion 23-4 ist 19
Programmende Subtraktion.



2 Kontrollstrukturen

Im zweiten Kapitel werden die grundlegenden Kontrollstrukturen, wie Auswahl, Schleifen
und Felder, ausfithrlichst behandelt. Zusatzlich finden Sie nach jedem Unterkapitel
Ubungsaufgaben.

2.1 Auswahl (Selektion)

In Abhéngigkeit von einer Bedingung kénnen Anweisungen ausgefithrt oder weggelassen
werden. Bedingungen sind in der Regel an Operatoren wie > (grofler als), >= (groBler
gleich), < (kleiner als), <= (kleiner gleich), == (gleich) und != (ungleich) gekniipft.

2.1.1 Einseitige Auswahl

Bei der einseitigen Auswahl wird eine Anweisung oder eine Gruppe von Anweisungen
nur dann ausgefithrt, wenn eine bestimmte Bedingung erfiillt ist.

Auftrag
(Warnungl. java) Es soll eine Applikation erstellt werden, die einen Warnhinweis ausgibt,

wenn ein Grenzwert iberschritten wird.

Im Struktogramm wird die einseitige Auswahl wie folgt dargestellt:

Abb. 2.1: Struktogramm einseitige Auswahl (allgemeine Darstellung)
Die Syntax lautet in Java:
if (Bedingung) Anweisung;

Die Bedingung muss immer in runden Klammen eingeschlossen sein.




2 Kontrollstrukturen

Abb. 2.2: Struktogramm Warnung1.java

Quellcode Warnungl.java:

[1] public class Warnungl {

[2]

[3] public static void main(String argv[]) {
[4] int grenzWert = 50;

[5] int wert = 320;

[6] if (wert > grenzWert) {

[7]

[8] System.out.println("wWarnung");

[9] }

[10] System.out.println("Programmende Warnungl.");
[11] }

[12] }

Im Beispiel Warnungl wurde aus Platzgriinden auf die Eingabe tiber Tastatur verzichtet.
Der Variablen wurde direkt ein Wert zugewiesen.

Sollen mehrere Anweisungen in Abhéingigkeit der Bedingung ausgefithrt werden, muss
die Anweisungsgruppe mit {..} zu einem Block zusammengefasst werden (Warnung2 -
Zeile 7 ... 10).

Auftrag

Es soll eine Applikation mit der Programmiersprache Java erstellt werden, die einen Warnhin-
weis ausgibt, wenn ein Grenzwert tiberschritten wird (Warnung2.java). Aulerdem soll
eine Variable (anzahlFehler) um eins erhoht werden.

Abb. 2.3: Struktogramm Warnung?2.java




2.1 Auswabhl (Selektion)

Quellcode Warnung2.java:

[1] public class Warnung2 {

[2]

[3] public static void main(String argv[]) |

[4] int anzahlFehler = 0;

[5] int grenzWert = 50;

[6] int wert = 320;

[7] if (wert > grenzWert) {

[8] System.out.println("Warnung");

[9] anzahlFehler++;

[10] }

[11] System.out.println("Anzahl Fehler: "+anzahlFehler);
[12] System.out.println("Programmende Warnung2.");
[13]

[14] ¥

Die angegebene Bedingung ist entweder wahr oder falsch, sie nimmt also die booleschen
Werte true oder false an. Boolesche Werte konnen mit den Operatoren ,&&" fir UND,
,||“ fir ODER und ,,!“ fiir NICHT verkniipft werden.

a b (a && b) !(a && b) (a]l b) (a || b)
false false false true false true
false true false true true false
true false false true true false
true true true false true false

Vergleichsoperationen werden vorrangig vor booleschen Operationen behandelt. a && b
ist also nur dann wahr, wenn sowohl a als auch b wahr ist. Bei a | | b genligt es, wenn
mindestens a oder b wahr ist.

Auftrag

(Warnung3. java) Es soll eine Applikation erstellt werden, die einen Warnhinweis ausgibt,
wenn ein Wert in einem Grenzbereich liegt.

Abb. 2.4: Struktogramm Warnung3.java




Bildquellenverzeichnis

Umschlag:
fotolia.com, New York: links (adempercem), rechts (Lucky Dragon)
stock.adobe.com, Dublin: mitte (Cake78)

Inhalt:
Alle Screenshots stammen vom Autor.




<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /CMYK
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments true
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 150
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 150
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<

    /BGR <>
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /CZE <>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /ETI <>
    /FRA <>
    /GRE <>

    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)
    /HUN <>
    /ITA <>
    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /LTH <>
    /LVI <>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /POL <>
    /PTB <>
    /RUM <>
    /RUS <>
    /SKY <>
    /SLV <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /TUR <>
    /UKR <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /ConvertToCMYK
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles false
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


